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A tehetseg fogalma

Vellunk szuletett adottsagokra épuld, majd fejlesztett képesség,
amely kiemelkedo teljesitmeények létrehozasara képes egy adott
tevékenyseégi teruleten.

Renzulli modellje (1978)

Komplex jelenseg

kognitiv kepessegek + kreativitas + motivacio
o’ ®

Tanulas, gondolkodas,
probléemamegoldas,
informacio
feldolgozas

Otlet, frappans

problémamegoldas, Fejlodes iranti

tanult ismeretek bels6 késztetés

alkalmazasa




Kognitiv kepessegek

* Figyelem: A feladatra vagy informaciora valé koncentralas kepessége.
* Memobéria (emlékezet): Az informaciok tarolasa és felidézése.

* Gondolkodas: Ide tartozik a problémamegoldas, a tervezés, az érvelés
és a dontéshozatal.

* Nyelvi képességek: A nyelvek megértésének és hasznalatanak
képessége.

 Erzékelés és észlelés: Az érzékszerveink (latas, hallds, tapintas stb.)
altal gyujtott informaciodk feldolgozasa.

* Térbeli tajékozodas: A tér és a targyak helyének megértése és az
ezekhez kapcsoldodo informaciok feldolgozasa.



Monks és Knoers tobbtenyez6s tehetségmodellje (1997)

Feladat iranti
elkotelezettség Kreativitas

3 kornyezeti tényezot
emelt ki, ami hatassal
van a tehetség
kibontakozasara




Gardner tobbszoros intelligenciaelmelete (1983)
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A tehetség jelel

* Gyors tanulas,
osszefuggesek felismerése

* Kivancsisag, kérdezeés,
onallé felfedezés

e Kreativitas, eredeti otletek
e Kitartas kedvenc teruleten

* Nem mindig latszik a
jegyekben!




Informatikai tehetsegek

* Tehetség jelei: gyors eszkozhasznalat, algoritmikus, logikus
gondolkodas, problemamegoldo kepesség, rendszerszemlélet,
kitartas, kivancsisag, kisérletezes

* Fejlesztés: szakkorok, online kurzusok, projektek, versenyek

 Kapcsolat Gardnerrel: logikal, térbeli, nyelvi, interperszonalis,
intraperszonalis intelligencia



Gardner elmélete a fejlesztésben

Kalonb6z6 mertékben ugyan, de minden emberben adott mind
a nyolc intelligencia, és megfeleld képzés és 0sztonzés mellett
a legtobb esetben kielégitoen fejleszthetd barmelyik terulet.

* Egy-egy tevekenyseg soran egyszerre tobb intelligenciat
alkalmazunk

* Szemeélyre szabott fejlesztés a nyolc intelligenciateruleten
* Adiak sajat er6sségeire épit
* Az er0s teruleten keresztul fejlesszik a gyengebbet



A tehetseggondozas
formai

e Differencialt tanitas
e Szakkorok és muhelyek

* Taborok és workshopok

* Mentorprogramok es
osztondijak

* Versenyeztetés




Informatika versenyek




Miert versenyeztessunk?

e Kivalo eszkoz a motivalasra

* Az intenziv felkészulés atformalhatja a diak munkahoz vald
viszonyat, feladattudat kialakulasat segiti

* Rendszerességre, onallo feldolgozasra, hatekony
munkavegzésre szoktat

* Aversenyfelkeszulés soran végzett szisztematikus
munkavegzés rendkivul hatékony eszkoze a
tehetseggondozasnak

* Elismerést nyujt, noveli az onbizalmat, onbecsulést



Egyeni és csapatversenyek

Egyéni verseny Csapatverseny

» Onalldsag, koncentracio, e EgyUttm(ikddés és
onbizalom kommunikacio




Miert ne versenyeztessunk?

* Néhany diakot stresszel a verseny

* Az "er0szakolt" versenyeztetés a tantarggyal €s a tanarral valo
szembefordulast eredményezheti

* Atehetséggondozo tanar feladata elerni a diaknal a tulzott
gatlasok feloldasat

* Aversenyeztetés nem celja a tehetséggondozasnak, de egy
fontos, lehetseges eszkoze.



A j0 versenyfelkeszito tanar tulajdonsagai

 Szakmai felkésziiltség: alapos ismeretekkel rendelkezik az adott
tertleten, naprakész a tananyagban, és ismeri a verseny kovetelmeényeit,
feladattipusait.

* Pedagodgiai erzék: kepes a kulonb06z6 képességu és motivacioju diakokat
is hatékonyan fejleszteni, rugalmasan alkalmazkodik az egyéni
szukségletekhez.

* Motivacio és mentoralas: 6sztonzi a diakokat a kitarté gyakorlasra,
kreativ feladatokkal és kihivasokkal fenntartja az érdeklodést, segit a
kudarcok feldolgozasaban.

* Szervezokészség és kommunikacioé: koordinalja a felkészulést,
megszervezi a probaversenyeket, a csapatmunkat, és kapcsolatot tart a
verseny szervezoivel.

* Turelem és empatia: megérti a tanuldok nehézségeit, és képes tamogatni
Oket stresszes helyzetekben.



Versenyfelkészito tanar feladata

Nem csupan a tudas atadasa a feladata,
hanem motival, iranyit, mentorként segiti!



Versenyfelkészito tanarok elismerese
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v e Bonis Bona - A nemzet tehetsegeiert”  dij
20 eves folyamatos, kiemelkedd és eredményes munkat végeztek a
versenyfelkészités terén, illetve modszertanilag kimagaslo szinvonalu

tehetséggondozod, tehetségfejlesztd vagy tehetségsegitd tevekenyseget
folytatnak/folytattak

Ve e Kb ki Tehetséggondozd Tanari Osztondijpéalyazat
(75000Ft/h0)

* Pécsi Eszter dij — Pro Progressio alapitvany
(1 millid Ft egyosszegu elismeres)

Az elismerés nemcsak a pedagogus motivaciojat noveli,
hanem a tehetséggondozas presztizsét is erositi.



Informatikai versenyek kategorizalasa

Teruletek szerint: Korosztaly szerint:

» Alkalmazdi, e Altaldnos iskolai

* Programozai, * Kozépiskolai

* Robotika és

* Termekversenyek Teriileti szint szerint:

* [skolai

RésztvevOk szama szerint: * Teruleti

* Egyéni * Megyel,

* Csapat * Orszagos,

* Nemzetkozi



Informatika verseny
szervezesenek folyamata

Fazisok es szukséges eroforrasok



1. ElOkészito fazis

e Cél: averseny céljanak,
kereteinek megfogalmazasa.

* Feladatok: verseny tipus,
célcsoport, idopont/helyszin,
koltségvetes, szervezOi csapat.

* Eroforrasok biztositasa:
szervezOk, helyszin/online
platform, pénzugyi forrasok.




2. Tervezesi fazis

* Cel: részletek kidolgozasa.

* Feladatok: szabalyzat, feladatok
osszeallitasa, technikai hattér,
regisztracio, kommunikacio.

 Ero6forrasok: IT infrastruktura,
feladatkészitok, kommunikacios
csatornak.




3. Megvalositasi fazis

e Cél: averseny lebonyolitasa.

Feladatok: regisztracio
ellendrzése, technikai ellen6rzés,
feladatok kiosztasa, felugyelet.

* Eroforrasok: technikai segitseg,
helyszin vagy online support.




4. Ertékelés és lezaras

e Cél: eredmények meghatarozasa,
visszajelzes, dokumentacio.

* Feladatok: javitas, pontszamok
osszesitése, dijak kiosztasa,
visszajelzesek.

 Eroforrasok: zsuri, ertekeld
rendszer, dijak, dokumentacio.




5. Utokovetés

P * Cel: averseny
? hatasanak fenntartasa.

 Feladatok: beszamolo,
szponzoroknak
koszonetnyilvanitas,
résztvevok
tajékoztatasa,
archivalas.




Informatika versenyek
bemutatasa




Informatika versenyek

e-Hod - HODitsd meg a biteket! (ELTE informatika kar)

* informatikai es szamitogep-keszseg verseny

* nemzetkozi kezdemenyezeés (Litvaniabol indult),

* orszagos szinten ertékelik,

* egyeniverseny 5 életkori kategoriaban (4-12.)

* 1 online forduld, 45 perc (egy tanodra alatt megoldhato)

* kreativ, gondolkodtatd, jatékos feladatok, problémamegoldasok
* tehetségazonositasra kivalo, nem igenyel informatikai ismeretek

Feladat: Epitékocka mozgaté — kertitdrpe rendezés



https://e-hod.elte.hu/mi-az-e-hod/
https://e-hod.elte.hu/mi-az-e-hod/
https://e-hod.elte.hu/mi-az-e-hod/
https://e-hod.elte.hu/mi-az-e-hod/
https://e-hod.elte.hu/mi-az-e-hod/
feladatok/HOD_1.pdf
https://hu.wikipedia.org/wiki/Kertit%C3%B6rpe-rendez%C3%A9s

Informatika versenyek

Kozma Laszlé Orszagos Informatika Alkalmazoi

Tanulmanyi Verseny (ISZE)

* orszagos alkalmazdi verseny

* 3fOs csapatverseny

* 3 eletkori kategoriaban (5-6., 7-8. €s 9-10.)

e 3forduld

 Komplex, kreativitast igenylo, projekt jellegu feladatok

Feladat: 7-10. évfolyam 2. forduld feladatai 2024-25.



https://isze.hu/kozma-laszlo-orszagos-informatika-alkalmazoi-tanulmanyi-verseny/
https://isze.hu/kozma-laszlo-orszagos-informatika-alkalmazoi-tanulmanyi-verseny/
https://isze.hu/wp-content/uploads/2025/02/2024_2025_7_10_Kozma_2ford_feladatai.pdf
https://isze.hu/wp-content/uploads/2025/02/2024_2025_7_10_Kozma_2ford_feladatai.pdf
https://isze.hu/wp-content/uploads/2025/02/2024_2025_7_10_Kozma_2ford_feladatai.pdf
https://isze.hu/wp-content/uploads/2025/02/2024_2025_7_10_Kozma_2ford_feladatai.pdf
https://isze.hu/wp-content/uploads/2025/02/2024_2025_7_10_Kozma_2ford_feladatai.pdf

Informatika versenyek

Nemes Tihamer Orszagos Alkalmazoi Tanulmanyi Verseny
(NJSZT es ELTE)

e orszagos alkalmazdi verseny

* egyeniverseny

* két korcsoport (7-8. €s 9-10.)

e két forduld

* 4-5 nagyreszt reprodukcids feladat
* (tananyagok az oldal aljan)

Feladat: 2. korcsoport orszagos donto 2025



http://tehetseg.inf.elte.hu/nemesa/index.html
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemesa/#ism
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemesa/2025/feladatlap-nta25-ford2-kor2-pdf.pdf

Informatika versenyek

/sako Laszlo Nemzetkozi Programozasi Verseny
(Korabban Nemes Tihamér néven futott)
(NJSZT és ELTE)

* nemzetkozi programozas verseny

* egyeniverseny

* harom korcsoport (5-8., 9-10., 11-13.)

* harom fordulo

* 1. forduld papiron, 2-3. fordulo gyakorlati megvalositas
* tananyagok, peldatarak

Feladat: 2-3. korcsoport 1. forduld 2024-25.



http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/2025/nt25-2m1.pdf
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/2025/nt25-2m1.pdf
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/2025/nt25-2m1.pdf
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/2025/nt25-2m1.pdf
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/2025/nt25-2m1.pdf

| Programozéshoz
felkeszito anyagok
NJSzT — ELTE IK

e Szakkorok
* Segedanyagok



http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorok.html
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorok.html
http://tehetseg.inf.elte.hu/segedanyagok.html
http://tehetseg.inf.elte.hu/segedanyagok.html

Informatika versenyek

Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

(Korabban Logo Orszagos Grafikus Programozasi Verseny)
(NJSZT és ELTE)

e orszagos grafikus verseny

@

* egyeniverseny

* negy korcsoport (3-4., 5-6., 7-8. €s 9-12. evfolyam)
e két fordulod

* animacio és projektfeladat, tekndcgrafika

* (tananyagok az oldal aljan)


http://logo.inf.elte.hu/index.html

Informatika versenyek

Dusza Arpad Orszagos Programozéi Emlékverseny (ISZE)

* 0rszagos programozoi verseny
3 fOs csapatverseny
2 forduld (ugyanaz a feladat, tovabbfejlesztése a dontore)

Hagyomanyos programozo verseny
* |. kategoria: 9-10. osztalyosok
 |l. kategdria: 11-13. osztalyosok

Webprogramozas verseny, mobilprogramozas verseny
* |ll. kategdria: webprogramozas verseny
* |V kategdria: mobilprogramozas verseny
Alll. és IV. kategdriaban barmilyen koru kozeépiskolas csapatok jelentkezhetnek.

komplex alkalmazas elkészitése és dokumentalasa

Feladat: regionalis forduld, hagyomanyos programozas verseny 2023-24.



https://isze.hu/dusza-arpad-orszagos-programozoi-emlekverseny/
https://isze.hu/wp-content/uploads/2025/05/Hagyomanyos_regionalis_fordulo_feladat23_24.pdf
https://isze.hu/wp-content/uploads/2025/05/Hagyomanyos_regionalis_fordulo_feladat23_24.pdf
https://isze.hu/wp-content/uploads/2025/05/Hagyomanyos_regionalis_fordulo_feladat23_24.pdf

Informatika versenyek

DEIK Regionalis Programoz6 Csapatverseny

(Debreceni Egyetem)

* programozasi feladatok (12 onallo, eltérd nehézsegu feladat)

D]K * regionalis verseny (5 megye €s meghivott intézmenyek)
REGIONALIS o
camsrvenseny | ® CSapatverseny (2-3 fos csapatokkal)
| Cuncemson

* korcsoport (egyetemi hallgatok és 9-12. evfolyam)
* csak dontd, 1 napos verseny

Feladat: 2024. évi kozépiskolas feladatsor



https://inf.unideb.hu/deik-regionalis-programozo-csapatverseny-1
https://progcont.hu/progcont/100395/

Informatika versenyek

Vadasz Denes Informatika Verseny
(Miskolci Egyetem)

* orszagos verseny alkalmazoi és programozoi feladatok
9 e csapatverseny (2-3 f0s csapatokkal)
L ! * korcsoport (9-12. évfolyam)
e ket forduld (1. online levelezols, 2. fordulo webes prezentacio)



https://infoverseny.uni-miskolc.hu/fooldal

Informatika versenyek

XXX. Karpat — medencei magyar
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

Infoprog 2025

INFOPROG - KARPAT-MEDENCEI MAGYAR KOZEPISKOLAK

INFORMATIKAI VERSENYE

(Szlovakia - Fulek)

* nemzetkozi verseny alkalmazoi és programozoi kategoriakkal
* egyeni és egyben csapatverseny is + iskolak kozotti verseny
* ket korcsoport (9-10. és 11-12. évfolyam)

e két forduld (1. online levelezbs, 2.forduld (dontd), egész napos
versenysorozat)

Feladat:


http://www.infoprog.net/pluginfile.php/17549/mod_resource/content/1/Infoprog%202021%20verseny%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3.pdf
http://www.infoprog.net/pluginfile.php/17549/mod_resource/content/1/Infoprog%202021%20verseny%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3.pdf
http://www.infoprog.net/pluginfile.php/17549/mod_resource/content/1/Infoprog%202021%20verseny%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3.pdf
http://www.infoprog.net/pluginfile.php/17549/mod_resource/content/1/Infoprog%202021%20verseny%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3.pdf
http://www.infoprog.net/pluginfile.php/17549/mod_resource/content/1/Infoprog%202021%20verseny%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3.pdf
http://www.infoprog.net/pluginfile.php/17549/mod_resource/content/1/Infoprog%202021%20verseny%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3.pdf

Informatika versenyek

Digitalis kultura OKTV
(1. kategoria — Alkalmazoi kategoria)
(Il. kategoria — Programozoi kategoria)

* Alegrangosabb orszagos verseny
* egyeni

e 3forduld

* 11-12. évfolyam


https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/tanulmanyi_versenyek/oktv/oktv2025_2026_vk/11_digitalis_kultura_2526.pdf

Informatika versenyek

Diakolimpiai valogatoversenyek és versenyek
(EGOI, EJOI, CEOI, 101)

Korabbi versenyeredmeények alapjan meghivasos
valogatoversenyek majd dontok:

 EGOI: Europai Leany Informatikai Diakolimpia

e EJOI: Az Eurdpai Junior Informatikai Diakolimpia (6-9.)
e CEOI: AKozép-Eurdpai Informatikai Diakolimpia (9-12.)
* |Ol: Nemzetkozi Informatikai Diakolimpia (9-12.)

Segedanyagok a lap aljan


http://tehetseg.inf.elte.hu/valogatok/valogatok_main.html
http://tehetseg.inf.elte.hu/egoi/egoi_main.php
http://tehetseg.inf.elte.hu/egoi/egoi_main.php
http://tehetseg.inf.elte.hu/ejoi/ejoi_main.php
http://tehetseg.inf.elte.hu/ejoi/ejoi_main.php
http://tehetseg.inf.elte.hu/ceoi/ceoi_main.php
http://tehetseg.inf.elte.hu/ceoi/ceoi_main.php
http://tehetseg.inf.elte.hu/ioi/ioi_main.php
http://tehetseg.inf.elte.hu/ioi/ioi_main.php

Informatika versenyek

FIRST LEGO League (FLL)
Robotika verseny

* 3 korcsoport
* 4-6 évesek - Discover (csak foglalkozasok, nem verseny)
* 6-10 évesek - Explore (2-6 f0s csapatok)
* 9-16 évesek - Challenge (3-10 f6s csapatok)

* Csapatverseny

* Leiras: A FLL egy nemzetkozi robotika verseny, amely a diakokat a
tudomanyos gondolkodasra és a csapatmunkara 6sztonzi.
A 2025-2026-0s tanév témaja a régeszet lesz.

Képek, Videdk


https://www.firstlegoleague.hu/index2.htm?utm_source=chatgpt.com
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